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Populus Thin www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was created af-
ter the Areplos update as an attempt at a more robust 
monolinear counterpart. Roman capitals form the skel-
eton of all, even the decadent fonts we love. The goal 
of this experiment was playfulness based on the clas-
sics. The result is a number of alternative characters in 
a rich variety of cuts for wide use in visual systems. The 
1970s was a time of turbulent development in pop 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako pokus o ro-
bustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, dokonce i úpad-
kových písem, která máme rádi. Cílem tohoto experimentu byla hravost opřená o 
klasiku. Výsledkem je množství alternativních znaků v bohaté škále řezů pro široké 
použití ve visuálních systémech. Sedmdesátá léta byla dobou bouřlivého vývoje po-
pové hudby, ale i životního stylu, architektury a designu. V typografii vznikaly odváž-
né projekty předjímající digitální éru, přestože grafici si museli na první počítače ještě 
hezky dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco syntezátory ještě krásně 
analogové. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem technologie grafiky byla fotosaz-
ba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto koncipovali písmové rodiny od vlasových po 
ultratučné řezy a tím naznačili budoucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a 
cenné rady během práce na tomto písmu. This “variation on the Solperian theme” 
was created after the Areplos update as an attempt at a more robust monolinear 

12

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktuali-
saci Areplosu jako pokus o robustnější monolineární 
protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, dokonce i 
úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto ex-
perimentu byla hravost opřená o klasiku. Výsledkem 
je množství alternativních znaků v bohaté škále řezů 
pro široké použití ve visuálních systémech. Sedmdesá-
tá léta byla dobou bouřlivého vývoje popové hudby, 
ale i životního stylu, architektury a designu. V typogra-
fii vznikaly odvážné projekty předjímající digitální éru, 
přestože grafici si museli na první počítače ještě hezky 
dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco syn-
tezátory ještě krásně analogové. Zatímco se létalo na 
měsíc, vrcholem technologie grafiky byla fotosazba, 
film a vývojka. Tvůrci písem přesto koncipovali písmové 
rodiny od vlasových po ultratučné řezy a tím naznačili 
budoucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a cen-
né rady během práce na tomto písmu. 

The goal of this experiment was playfulness based on 
the classics. The result is a number of alternative char-
acters in a rich variety of cuts for wide use in visual 
systems. The 1970s was a time of turbulent develop-
ment in pop music, but also in lifestyle, architecture 
and design. Bold projects anticipating the digital era 
were created in typography, even though graphic de-
signers had to wait a long time for the first computers. 
Watches were just digital, while synthesizers were still 
beautifully analogue. While flying to the moon, the 
pinnacle of graphics technology was photocomposi-
tion, film and liquid developer. Nevertheless, the de-
signers conceived font families from hairline to ultra-
bold cuts and thus hinted at future developments. 
Thanks to Jan Solpera for inspiration and valuable ad-
vice while working on this font
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Populus Extra Light www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was created 
after the Areplos update as an attempt at a more ro-
bust monolinear counterpart. Roman capitals form 
the skeleton of all, even the decadent fonts we love. 
The goal of this experiment was playfulness based 
on the classics. The result is a number of alterna-
tive characters in a rich variety of cuts for wide use 
in visual systems. The 1970s was a time of turbulent 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako pokus o 
robustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, dokonce i 
úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto experimentu byla hravost opře-
ná o klasiku. Výsledkem je množství alternativních znaků v bohaté škále řezů pro 
široké použití ve visuálních systémech. Sedmdesátá léta byla dobou bouřlivého vý-
voje popové hudby, ale i životního stylu, architektury a designu. V typografii vzni-
kaly odvážné projekty předjímající digitální éru, přestože grafici si museli na první 
počítače ještě hezky dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco syntezátory 
ještě krásně analogové. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem technologie grafiky 
byla fotosazba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto koncipovali písmové rodiny od 
vlasových po ultratučné řezy a tím naznačili budoucí vývoj. Děkuji Janu Solpero-
vi za inspiraci a cenné rady během práce na tomto písmu. This “variation on the 
Solperian theme” was created after the Areplos update as an attempt at a more 

12

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktua-
lisaci Areplosu jako pokus o robustnější monolineární 
protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, dokonce 
i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto 
experimentu byla hravost opřená o klasiku. Výsled-
kem je množství alternativních znaků v bohaté škále 
řezů pro široké použití ve visuálních systémech. Se-
dmdesátá léta byla dobou bouřlivého vývoje popové 
hudby, ale i životního stylu, architektury a designu. V 
typografii vznikaly odvážné projekty předjímající digi-
tální éru, přestože grafici si museli na první počítače 
ještě hezky dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, 
zatímco syntezátory ještě krásně analogové. Zatímco 
se létalo na měsíc, vrcholem technologie grafiky byla 
fotosazba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto konci-
povali písmové rodiny od vlasových po ultratučné 
řezy a tím naznačili budoucí vývoj. Děkuji Janu Solpe-
rovi za inspiraci a cenné rady během práce na tomto 
písmu. 

The goal of this experiment was playfulness based 
on the classics. The result is a number of alterna-
tive characters in a rich variety of cuts for wide use 
in visual systems. The 1970s was a time of turbulent 
development in pop music, but also in lifestyle, ar-
chitecture and design. Bold projects anticipating the 
digital era were created in typography, even though 
graphic designers had to wait a long time for the first 
computers. Watches were just digital, while synthe-
sizers were still beautifully analogue. While flying to 
the moon, the pinnacle of graphics technology was 
photocomposition, film and liquid developer. Never-
theless, the designers conceived font families from 
hairline to ultra-bold cuts and thus hinted at future 
developments. Thanks to Jan Solpera for inspiration 
and valuable advice while working on this font

9
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Populus Light www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was created 
after the Areplos update as an attempt at a more 
robust monolinear counterpart. Roman capitals form 
the skeleton of all, even the decadent fonts we love. 
The goal of this experiment was playfulness based 
on the classics. The result is a number of alterna-
tive characters in a rich variety of cuts for wide use 
in visual systems. The 1970s was a time of turbulent 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako pokus o 
robustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, dokonce 
i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto experimentu byla hravost 
opřená o klasiku. Výsledkem je množství alternativních znaků v bohaté škále řezů 
pro široké použití ve visuálních systémech. Sedmdesátá léta byla dobou bouřli-
vého vývoje popové hudby, ale i životního stylu, architektury a designu. V typo-
grafii vznikaly odvážné projekty předjímající digitální éru, přestože grafici si museli 
na první počítače ještě hezky dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco 
syntezátory ještě krásně analogové. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem tech-
nologie grafiky byla fotosazba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto koncipovali 
písmové rodiny od vlasových po ultratučné řezy a tím naznačili budoucí vývoj. 
Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a cenné rady během práce na tomto písmu. 
This “variation on the Solperian theme” was created after the Areplos update as 
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Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktua-
lisaci Areplosu jako pokus o robustnější monolineár-
ní protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, do-
konce i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem 
tohoto experimentu byla hravost opřená o klasiku. 
Výsledkem je množství alternativních znaků v boha-
té škále řezů pro široké použití ve visuálních systé-
mech. Sedmdesátá léta byla dobou bouřlivého vývo-
je popové hudby, ale i životního stylu, architektury 
a designu. V typografii vznikaly odvážné projekty 
předjímající digitální éru, přestože grafici si museli na 
první počítače ještě hezky dlouho počkat. Digitální 
byly už hodinky, zatímco syntezátory ještě krásně 
analogové. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem 
technologie grafiky byla fotosazba, film a vývojka. 
Tvůrci písem přesto koncipovali písmové rodiny od 
vlasových po ultratučné řezy a tím naznačili budoucí 
vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a cenné rady 
během práce na tomto písmu. 

The goal of this experiment was playfulness based 
on the classics. The result is a number of alternative 
characters in a rich variety of cuts for wide use in 
visual systems. The 1970s was a time of turbulent 
development in pop music, but also in lifestyle, ar-
chitecture and design. Bold projects anticipating the 
digital era were created in typography, even though 
graphic designers had to wait a long time for the first 
computers. Watches were just digital, while synthe-
sizers were still beautifully analogue. While flying to 
the moon, the pinnacle of graphics technology was 
photocomposition, film and liquid developer. Never-
theless, the designers conceived font families from 
hairline to ultra-bold cuts and thus hinted at future 
developments. Thanks to Jan Solpera for inspiration 
and valuable advice while working on this font

9
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Populus Regular www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was created 
after the Areplos update as an attempt at a more 
robust monolinear counterpart. Roman capitals 
form the skeleton of all, even the decadent fonts 
we love. The goal of this experiment was playful-
ness based on the classics. The result is a number 
of alternative characters in a rich variety of cuts for 
wide use in visual systems. The 1970s was a time 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako pokus 
o robustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, do-
konce i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto experimentu byla 
hravost opřená o klasiku. Výsledkem je množství alternativních znaků v boha-
té škále řezů pro široké použití ve visuálních systémech. Sedmdesátá léta byla 
dobou bouřlivého vývoje popové hudby, ale i životního stylu, architektury a 
designu. V typografii vznikaly odvážné projekty předjímající digitální éru, přes-
tože grafici si museli na první počítače ještě hezky dlouho počkat. Digitální byly 
už hodinky, zatímco syntezátory ještě krásně analogové. Zatímco se létalo na 
měsíc, vrcholem technologie grafiky byla fotosazba, film a vývojka. Tvůrci písem 
přesto koncipovali písmové rodiny od vlasových po ultratučné řezy a tím nazna-
čili budoucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a cenné rady během práce 
na tomto písmu. This “variation on the Solperian theme” was created after the 
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Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po ak-
tualisaci Areplosu jako pokus o robustnější monoli-
neární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, 
dokonce i úpadkových písem, která máme rádi. 
Cílem tohoto experimentu byla hravost opřená o 
klasiku. Výsledkem je množství alternativních znaků 
v bohaté škále řezů pro široké použití ve visuálních 
systémech. Sedmdesátá léta byla dobou bouřlivého 
vývoje popové hudby, ale i životního stylu, archi-
tektury a designu. V typografii vznikaly odvážné 
projekty předjímající digitální éru, přestože grafici 
si museli na první počítače ještě hezky dlouho po-
čkat. Digitální byly už hodinky, zatímco syntezátory 
ještě krásně analogové. Zatímco se létalo na měsíc, 
vrcholem technologie grafiky byla fotosazba, film a 
vývojka. Tvůrci písem přesto koncipovali písmové 
rodiny od vlasových po ultratučné řezy a tím nazna-
čili budoucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci 
a cenné rady během práce na tomto písmu. 

The goal of this experiment was playfulness based 
on the classics. The result is a number of alterna-
tive characters in a rich variety of cuts for wide use 
in visual systems. The 1970s was a time of turbu-
lent development in pop music, but also in lifestyle, 
architecture and design. Bold projects anticipating 
the digital era were created in typography, even 
though graphic designers had to wait a long time 
for the first computers. Watches were just digital, 
while synthesizers were still beautifully analogue. 
While flying to the moon, the pinnacle of graphics 
technology was photocomposition, film and liquid 
developer. Nevertheless, the designers conceived 
font families from hairline to ultra-bold cuts and 
thus hinted at future developments. Thanks to Jan 
Solpera for inspiration and valuable advice while 
working on this font

9
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Populus Light www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was cre-
ated after the Areplos update as an attempt at a 
more robust monolinear counterpart. Roman capi-
tals form the skeleton of all, even the decadent 
fonts we love. The goal of this experiment was 
playfulness based on the classics. The result is a 
number of alternative characters in a rich variety 
of cuts for wide use in visual systems. The 1970s 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako pokus 
o robustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, do-
konce i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto experimentu byla 
hravost opřená o klasiku. Výsledkem je množství alternativních znaků v boha-
té škále řezů pro široké použití ve visuálních systémech. Sedmdesátá léta byla 
dobou bouřlivého vývoje popové hudby, ale i životního stylu, architektury a 
designu. V typografii vznikaly odvážné projekty předjímající digitální éru, přes-
tože grafici si museli na první počítače ještě hezky dlouho počkat. Digitální byly 
už hodinky, zatímco syntezátory ještě krásně analogové. Zatímco se létalo na 
měsíc, vrcholem technologie grafiky byla fotosazba, film a vývojka. Tvůrci pí-
sem přesto koncipovali písmové rodiny od vlasových po ultratučné řezy a tím 
naznačili budoucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a cenné rady během 
práce na tomto písmu. This “variation on the Solperian theme” was created 
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Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po 
aktualisaci Areplosu jako pokus o robustnější mo-
nolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru 
všech, dokonce i úpadkových písem, která máme 
rádi. Cílem tohoto experimentu byla hravost opře-
ná o klasiku. Výsledkem je množství alternativních 
znaků v bohaté škále řezů pro široké použití ve vi-
suálních systémech. Sedmdesátá léta byla dobou 
bouřlivého vývoje popové hudby, ale i životního 
stylu, architektury a designu. V typografii vznikaly 
odvážné projekty předjímající digitální éru, přesto-
že grafici si museli na první počítače ještě hezky 
dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco 
syntezátory ještě krásně analogové. Zatímco se lé-
talo na měsíc, vrcholem technologie grafiky byla 
fotosazba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto kon-
cipovali písmové rodiny od vlasových po ultratuč-
né řezy a tím naznačili budoucí vývoj. Děkuji Janu 
Solperovi za inspiraci a cenné rady během práce na 
tomto písmu. 

The goal of this experiment was playfulness based 
on the classics. The result is a number of alternative 
characters in a rich variety of cuts for wide use in 
visual systems. The 1970s was a time of turbulent 
development in pop music, but also in lifestyle, ar-
chitecture and design. Bold projects anticipating 
the digital era were created in typography, even 
though graphic designers had to wait a long time 
for the first computers. Watches were just digital, 
while synthesizers were still beautifully analogue. 
While flying to the moon, the pinnacle of graphics 
technology was photocomposition, film and liquid 
developer. Nevertheless, the designers conceived 
font families from hairline to ultra-bold cuts and 
thus hinted at future developments. Thanks to Jan 
Solpera for inspiration and valuable advice while 
working on this font

9
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Populus Semi Bold www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was cre-
ated after the Areplos update as an attempt at a 
more robust monolinear counterpart. Roman capi-
tals form the skeleton of all, even the decadent 
fonts we love. The goal of this experiment was 
playfulness based on the classics. The result is a 
number of alternative characters in a rich variety 
of cuts for wide use in visual systems. The 1970s 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako po-
kus o robustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru všech, 
dokonce i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto experimentu 
byla hravost opřená o klasiku. Výsledkem je množství alternativních znaků 
v bohaté škále řezů pro široké použití ve visuálních systémech. Sedmdesá-
tá léta byla dobou bouřlivého vývoje popové hudby, ale i životního stylu, 
architektury a designu. V typografii vznikaly odvážné projekty předjímající 
digitální éru, přestože grafici si museli na první počítače ještě hezky dlouho 
počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco syntezátory ještě krásně analogo-
vé. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem technologie grafiky byla fotosazba, 
film a vývojka. Tvůrci písem přesto koncipovali písmové rodiny od vlasových 
po ultratučné řezy a tím naznačili budoucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za 
inspiraci a cenné rady během práce na tomto písmu. This “variation on the 

12

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po 
aktualisaci Areplosu jako pokus o robustnější mo-
nolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru 
všech, dokonce i úpadkových písem, která máme 
rádi. Cílem tohoto experimentu byla hravost 
opřená o klasiku. Výsledkem je množství alterna-
tivních znaků v bohaté škále řezů pro široké pou-
žití ve visuálních systémech. Sedmdesátá léta byla 
dobou bouřlivého vývoje popové hudby, ale i ži-
votního stylu, architektury a designu. V typografii 
vznikaly odvážné projekty předjímající digitální 
éru, přestože grafici si museli na první počítače 
ještě hezky dlouho počkat. Digitální byly už ho-
dinky, zatímco syntezátory ještě krásně analogo-
vé. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem techno-
logie grafiky byla fotosazba, film a vývojka. Tvůrci 
písem přesto koncipovali písmové rodiny od vla-
sových po ultratučné řezy a tím naznačili budoucí 
vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a cenné 
rady během práce na tomto písmu. 

The goal of this experiment was playfulness 
based on the classics. The result is a number of 
alternative characters in a rich variety of cuts for 
wide use in visual systems. The 1970s was a time 
of turbulent development in pop music, but also 
in lifestyle, architecture and design. Bold projects 
anticipating the digital era were created in typog-
raphy, even though graphic designers had to wait 
a long time for the first computers. Watches were 
just digital, while synthesizers were still beauti-
fully analogue. While flying to the moon, the pin-
nacle of graphics technology was photocomposi-
tion, film and liquid developer. Nevertheless, the 
designers conceived font families from hairline to 
ultra-bold cuts and thus hinted at future develop-
ments. Thanks to Jan Solpera for inspiration and 
valuable advice while working on this font

9
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Populus Bold www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was cre-
ated after the Areplos update as an attempt at 
a more robust monolinear counterpart. Roman 
capitals form the skeleton of all, even the deca-
dent fonts we love. The goal of this experiment 
was playfulness based on the classics. The result 
is a number of alternative characters in a rich va-
riety of cuts for wide use in visual systems. The 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako 
pokus o robustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru 
všech, dokonce i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto experi-
mentu byla hravost opřená o klasiku. Výsledkem je množství alternativních 
znaků v bohaté škále řezů pro široké použití ve visuálních systémech. Se-
dmdesátá léta byla dobou bouřlivého vývoje popové hudby, ale i životního 
stylu, architektury a designu. V typografii vznikaly odvážné projekty před-
jímající digitální éru, přestože grafici si museli na první počítače ještě hezky 
dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco syntezátory ještě krásně 
analogové. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem technologie grafiky byla 
fotosazba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto koncipovali písmové rodiny 
od vlasových po ultratučné řezy a tím naznačili budoucí vývoj. Děkuji Janu 
Solperovi za inspiraci a cenné rady během práce na tomto písmu. This “va-
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Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po 
aktualisaci Areplosu jako pokus o robustnější 
monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří 
kostru všech, dokonce i úpadkových písem, která 
máme rádi. Cílem tohoto experimentu byla hra-
vost opřená o klasiku. Výsledkem je množství al-
ternativních znaků v bohaté škále řezů pro široké 
použití ve visuálních systémech. Sedmdesátá léta 
byla dobou bouřlivého vývoje popové hudby, ale 
i životního stylu, architektury a designu. V typo-
grafii vznikaly odvážné projekty předjímající digi-
tální éru, přestože grafici si museli na první počí-
tače ještě hezky dlouho počkat. Digitální byly už 
hodinky, zatímco syntezátory ještě krásně analo-
gové. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem tech-
nologie grafiky byla fotosazba, film a vývojka. 
Tvůrci písem přesto koncipovali písmové rodiny 
od vlasových po ultratučné řezy a tím naznačili 
budoucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci 
a cenné rady během práce na tomto písmu. 

The goal of this experiment was playfulness 
based on the classics. The result is a number of 
alternative characters in a rich variety of cuts for 
wide use in visual systems. The 1970s was a time 
of turbulent development in pop music, but also 
in lifestyle, architecture and design. Bold projects 
anticipating the digital era were created in ty-
pography, even though graphic designers had to 
wait a long time for the first computers. Watches 
were just digital, while synthesizers were still 
beautifully analogue. While flying to the moon, 
the pinnacle of graphics technology was pho-
tocomposition, film and liquid developer. Nev-
ertheless, the designers conceived font families 
from hairline to ultra-bold cuts and thus hinted 
at future developments. Thanks to Jan Solpera 
for inspiration and valuable advice while work-
ing on this font
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Populus Extra Bold www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was cre-
ated after the Areplos update as an attempt at 
a more robust monolinear counterpart. Roman 
capitals form the skeleton of all, even the deca-
dent fonts we love. The goal of this experiment 
was playfulness based on the classics. The result 
is a number of alternative characters in a rich 
variety of cuts for wide use in visual systems. 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako 
pokus o robustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru 
všech, dokonce i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto expe-
rimentu byla hravost opřená o klasiku. Výsledkem je množství alternativ-
ních znaků v bohaté škále řezů pro široké použití ve visuálních systémech. 
Sedmdesátá léta byla dobou bouřlivého vývoje popové hudby, ale i život-
ního stylu, architektury a designu. V typografii vznikaly odvážné projekty 
předjímající digitální éru, přestože grafici si museli na první počítače ještě 
hezky dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco syntezátory ještě 
krásně analogové. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem technologie grafi-
ky byla fotosazba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto koncipovali písmové 
rodiny od vlasových po ultratučné řezy a tím naznačili budoucí vývoj. Dě-
kuji Janu Solperovi za inspiraci a cenné rady během práce na tomto pís-

12

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po 
aktualisaci Areplosu jako pokus o robustnější 
monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří 
kostru všech, dokonce i úpadkových písem, kte-
rá máme rádi. Cílem tohoto experimentu byla 
hravost opřená o klasiku. Výsledkem je množ-
ství alternativních znaků v bohaté škále řezů 
pro široké použití ve visuálních systémech. Se-
dmdesátá léta byla dobou bouřlivého vývoje po-
pové hudby, ale i životního stylu, architektury a 
designu. V typografii vznikaly odvážné projekty 
předjímající digitální éru, přestože grafici si mu-
seli na první počítače ještě hezky dlouho počkat. 
Digitální byly už hodinky, zatímco syntezátory 
ještě krásně analogové. Zatímco se létalo na mě-
síc, vrcholem technologie grafiky byla fotosaz-
ba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto koncipo-
vali písmové rodiny od vlasových po ultratučné 
řezy a tím naznačili budoucí vývoj. Děkuji Janu 
Solperovi za inspiraci a cenné rady během práce 
na tomto písmu. 

The goal of this experiment was playfulness 
based on the classics. The result is a number of 
alternative characters in a rich variety of cuts for 
wide use in visual systems. The 1970s was a time 
of turbulent development in pop music, but also 
in lifestyle, architecture and design. Bold pro-
jects anticipating the digital era were created 
in typography, even though graphic designers 
had to wait a long time for the first computers. 
Watches were just digital, while synthesizers 
were still beautifully analogue. While flying 
to the moon, the pinnacle of graphics technol-
ogy was photocomposition, film and liquid de-
veloper. Nevertheless, the designers conceived 
font families from hairline to ultra-bold cuts and 
thus hinted at future developments. Thanks to 
Jan Solpera for inspiration and valuable advice 
while working on this font

9
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Populus Black www.stormtype.com

AaggRei&
This “variation on the Solperian theme” was 
created after the Areplos update as an attempt 
at a more robust monolinear counterpart. Ro-
man capitals form the skeleton of all, even the 
decadent fonts we love. The goal of this experi-
ment was playfulness based on the classics. 
The result is a number of alternative characters 
in a rich variety of cuts for wide use in visual 

20

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po aktualisaci Areplosu jako 
pokus o robustnější monolineární protějšek. Římská kapitála tvoří kostru 
všech, dokonce i úpadkových písem, která máme rádi. Cílem tohoto ex-
perimentu byla hravost opřená o klasiku. Výsledkem je množství alter-
nativních znaků v bohaté škále řezů pro široké použití ve visuálních sys-
témech. Sedmdesátá léta byla dobou bouřlivého vývoje popové hudby, 
ale i životního stylu, architektury a designu. V typografii vznikaly odváž-
né projekty předjímající digitální éru, přestože grafici si museli na první 
počítače ještě hezky dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, zatímco 
syntezátory ještě krásně analogové. Zatímco se létalo na měsíc, vrcholem 
technologie grafiky byla fotosazba, film a vývojka. Tvůrci písem přesto 
koncipovali písmové rodiny od vlasových po ultratučné řezy a tím nazna-
čili budoucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a cenné rady během 

12

Tato „variace na Solperovské téma“ vznikla po 
aktualisaci Areplosu jako pokus o robustnější 
monolineární protějšek. Římská kapitála tvo-
ří kostru všech, dokonce i úpadkových písem, 
která máme rádi. Cílem tohoto experimentu 
byla hravost opřená o klasiku. Výsledkem je 
množství alternativních znaků v bohaté škále 
řezů pro široké použití ve visuálních systémech. 
Sedmdesátá léta byla dobou bouřlivého vývoje 
popové hudby, ale i životního stylu, architek-
tury a designu. V typografii vznikaly odvážné 
projekty předjímající digitální éru, přestože 
grafici si museli na první počítače ještě hezky 
dlouho počkat. Digitální byly už hodinky, za-
tímco syntezátory ještě krásně analogové. Za-
tímco se létalo na měsíc, vrcholem technologie 
grafiky byla fotosazba, film a vývojka. Tvůrci 
písem přesto koncipovali písmové rodiny od 
vlasových po ultratučné řezy a tím naznačili bu-
doucí vývoj. Děkuji Janu Solperovi za inspiraci a 
cenné rady během práce na tomto písmu. 

The goal of this experiment was playfulness 
based on the classics. The result is a number 
of alternative characters in a rich variety of 
cuts for wide use in visual systems. The 1970s 
was a time of turbulent development in pop 
music, but also in lifestyle, architecture and 
design. Bold projects anticipating the digital 
era were created in typography, even though 
graphic designers had to wait a long time for 
the first computers. Watches were just digital, 
while synthesizers were still beautifully ana-
logue. While flying to the moon, the pinnacle 
of graphics technology was photocomposition, 
film and liquid developer. Nevertheless, the de-
signers conceived font families from hairline to 
ultra-bold cuts and thus hinted at future devel-
opments. Thanks to Jan Solpera for inspiration 
and valuable advice while working on this font
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Featherlight Almost 
Silent Shimmering 

Whisper Still Quite Low 
Normal Loudness Nice 
Crisp Lecturer Talking 

Prominent Raised 
Voices Balancing 
Noise Growling 

Scream
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